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I telefoni di oggi hanno una capa-
cità di calcolo che fa invidia ai

migliori computer da tavolo di qual-
che anno fa, basti pensare che il ta-
glio di memoria medio è confronta-
bile con la dimensione del disco ri-
gido dei computer da ufficio dei pri-
mi anni ’90. Stesso discorso per
quanto riguarda i processori: al cuo-
re di un Nokia N70 c’è una potente
Cpu Arm-9 a 32 bit che gira a 220
MHz, a cui il test Dhrystone attri-
buisce oltre 200 Mips, cioè più del
doppio di una workstation Risc de-
gli anni ’90.

UUssaarree  ttuuttttaa  qquueessttaa  ppootteennzzaa  ddii  ccaallccoo--
lloo  ppeerr  ddeellllee  aapppplliiccaazziioonnii  non è sem-
plicissimo. Non si possono usare gli
ambienti di creazione di applicazio-
ni che si usano normalmente su Pc,
ma occorre usare una catena di
compilazione specifica per la Cpu e
il sistema operativo dell’ambiente
di esecuzione, cioè del telefono. Si
può sviluppare sul Pc con una cate-
na di compilazione cross, cioè
un’applicazione per Pc che produce
eseguibili, per esempio, per un
Arm-9 e sistema operativo Sym-
bian. Naturalmente questi strumen-
ti sono specifici per ogni famiglia di
telefoni e occorre cercarli sul sito
del produttore, per esempio Nokia
o Sony Ericsson per nominarne due.
Le cose migliorano, ma solo un po-
co, se si sceglie di utilizzare un am-
biente di sviluppo Java, dato che la
standardizzazione della piattaforma

operata da Sun permette di creare
applicazioni compatibili con una
vasta gamma di telefoni usando un
ambiente di sviluppo generico, co-
me Eclipse.
Una terza via, interessante almeno
per la creazione di prototipi, è l’uso
di un linguaggio interpretato, come
Python. Un interprete semplifica la
programmazione a diversi livelli: la
sintassi del linguaggio è più sempli-
ce, le librerie di supporto sono po-
tenti e non c’è una fase di compila-
zione e pacchettizzazione.
Il sito per sviluppatori di Nokia, fo-
rum.nokia.com, mette a disposizio-
ne diversi ambienti di sviluppo
cross, basati sul linguaggio C++ e
Java, e un interprete Python aggior-
nato alla release 2.2 del linguaggio
per i telefoni della serie 60, che rac-
coglie i modelli più diffusi della fa-
scia superiore, come 3650, 6600 e
N70.

Installare Python

Il pacchetto di installazione si scari-
ca da Sourceforge (http://sourcefor-
ge.net/projects/pys60). Esiste anche
una versione di Python sul forum di
Nokia, ma è molto più vecchia di
quella su Sourceforge.
Trasferire Python sul telefono è
semplicissimo. L’interprete, le libre-
rie e gli script di esempio sono con-
fezionati in un pacchetto di installa-
zione per il sistema operativo Sym-
bian. Un doppio clic sul file scarica-

to fa partire la PC Suite e il trasferi-
mento sul telefono – via cavo o
Bluetooth – del software. L’installa-
zione prosegue nell’interfaccia
utente del telefono.
Dopo avere installato l’interprete, il
trasferimento dei programmi può
avvenire su una connessione Blue-
tooth. Il codice viene ricevuto in un
messaggio, come avviene di solito.
Quando si apre il messaggio ricevu-
to, il sistema offre di installarlo co-
me script o modulo Python copian-
dolo nella cartella di installazione
dell’ambiente operativo: C:\Sy-
stem\Apps\Python. Per eseguire un
programma bisogna lanciare in
esecuzione l’interprete, con un clic
sull’icona, che su un N70 trovere-
mo nella cartella Preferiti. Il menu
dell’ambiente di esecuzione per-
mette di scegliere uno script per
l’esecuzione. Si può anche avviare
una console interattiva ed esegui-
re codice Python direttamente sul
telefono, ma scrivere codice con il
tastierino di un telefono è sicura-
mente qualcosa che all’inferno
fanno dalla mattina alla sera.

Collegarsi 
con Hyperterminal

Per fortuna c’è una possibilità mi-
gliore: Python permette di avviare
una console Bluetooth e usare la ta-
stiera del Pc per scrivere. Chi lavora
su Unix è sicuramente abituato a
collegarsi a un altro computer ed
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Python è un linguaggio semplice,
elegante ed efficiente, quello che ci
vuole per la Cpu di un telefono, un Arm-
9 a 220 MHz nel caso di un Nokia N70.
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Metti un pitone 
nel telefono

Non chiamiamoli più telefonini: gli smartphone
sono veri e propri computer, programmabili
anche con linguaggi interpretati. Come Python.



Per saperne di più

I l Wiki di Nokia dedicato alla piat-
taforma Python:

http://wiki.opensource.nokia.com/proje
cts/PyS60

• Le risorse per sviluppatori di Nokia:
http://forum.nokia.com

• Python per Nokia Serie 60:
http://sourceforge.net/projects/pys60

• Putools, un ambiente a riga di coman-
do completo e funzionale:
http://people.csail.mit.edu/kapu/sym-
bian/python.html
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eseguire comandi da tastiera in una
finestra di terminale. Fare la stessa
cosa in una connessione senza fili
con un telefono dà un po’ di emo-
zione. Per fare funzionare la con-
nessione bisogna avere a disposi-
zione una porta seriale Bluetooth. Si
può verificare qual è la porta corret-
ta navigando nel menu di avvio
lungo il percorso Impostazioni, Pan-
nello di controllo, Rete, Dispositivi
Bluetooth. In una macchina utilizza-
ta comunemente per sincronizzare
il telefono sarà già presente l’icona
del telefono nella cartella Periferi-
che, diversamente occorrerà avvia-
re la procedura di accoppiamento
cliccando sul pulsante Aggiungi.
La scheda Porte COM mostra tutte
le porte seriali emulate associate al-
la connessione wireless.
Se non c’è già una porta associata al
telefono, bisognerà aggiungere una
porta in ingresso con un clic sul pul-
sante Aggiungi. Per iniziare la ses-
sione occorre avviare Hypertermi-
nal – che nel menu di avvio è nella
cartella Accessori, Comunicazioni –
creando una sessione collegata alla
porta COM appena creata. Succes-
sivamente si può avviare la console
Bluetooth sul telefono.

Usare al meglio 
la connessione

Dalla finestra di comando si posso-
no digitare istruzioni Python, come
print 2 + 2, e si possono eseguire

script con l’istruzione execfile, per
esempio

execfile (“snake.py”). 

Con una connessione a riga di co-
mando possiamo sperimentare un
po’ con l’interfaccia e con le funzio-
ni di libreria. Oltre alle librerie di
Python 2.2 abbiamo anche dei mo-
duli specifici per il telefono. Un te-
lefono Symbian infatti è capace di
multitasking, di gestire diversi th-
read, ha la possibilità di creare di-
versi tipi di connessioni di rete, fare
fotografie, inviare Sms.
Curiosando nella libreria troviamo
diversi ritagli di codice interessante,
per esempio come prelevare del te-
sto dal web

urllib.urlretrieve(una_url, tempfile) 
f = open(tempfile, 'r')
weatherinfo = file.read() 
f.close() 

Come leggere da un socket, in
particolare come leggere una riga
alla volta da una connessione
Bluetooth

class socket_stdio:
def __init__(self,sock):

self.socket=sock
def read(self,n=1):

return self.socket.recv(n)
def write(self,str):

return self.socket.send(str.repla-
ce('\n','\r\n'))

def readline(self,n=None):
buffer=[]
while 1:

ch=self.read(1)
if ch == '\n' or ch == '\r':   # return

buffer.append('\n')
self.write('\n')
break

if ch == '\177' or ch == '\010': #
backspace

self.write('\010 \010') # erase
character from the screen

del buffer[-1:] # and from the
buffer

else:
self.write(ch)
buffer.append(ch)

if n and len(buffer)>=n:
break

return ''.join(buffer)
def raw_input(self,prompt=""):

self.write(prompt)
return self.readline()

def flush(self):
pass

Il modulo appuifw contiene fun-
zioni specifiche per l’interfaccia
utente, ecco un esempio minimo
di creazione di un’interfaccia
utente e una finestra di dialogo.

import appuifw
# titolo dell’interfaccia 
appuifw.app.title = u"Hello World" 
# una finestra di notifica
appuifw.note(u"Hello World!", 'info') 

Naturalmente si possono manipo-
lare le applicazioni del telefono,
per esempio il calendario e la ru-
brica. Ecco un esempio di codice
per gestire la rubrica

new_entry = db.add_appointment() 
new_entry.set_time(now+2*week,now+2*
week+hour) 
new_entry.content='calendar test' 
new_entry.location='somewhere' 

L’interfaccia verso il database de-
gli indirizzi permette di usare
istruzioni in SQL. Ecco come pos-
siamo leggere tutti gli eventi in ca-
lendario e trasferirli in una lista

dbv = e32db.Db_view()
dbv.prepare(self.native_db,

u"SELECT * from events OR-
DER BY date DESC")

dbv.first_line()
results = []
for i in range(dbv.count_line()):

dbv.get_line()
e = SportsDiaryEntry(dbv)
results.append(e)
dbv.next_line()

return results

Qualcosa di meglio

Dopo un po’ di sperimentazione si
inizia a desiderare qualcosa di me-
glio della console standard, per di-
verse ragioni. L’editing della riga di
comando rudimentale, Hypertermi-
nal non è un’applicazione molto
pratica, modificare i programmi sul
Pc e trasferirli via Bluetooth riem-
pie la casella dei messaggi e crea
un proliferare di versioni interme-
die e non si possono manipolare i
file caricati. Esiste una console mol-



to migliore, che risolve tutti questi
problemi. Il software si può scarica-
re dall’indirizzo Internet http://peo-
ple.csail. mit.edu/kapu/symbian/
python.html e consiste di una con-
sole Bluetooth modificata e un’ap-
plicazione client scritta in Python.
Dato che Python è usato anche sul
computer, occorre installarlo per
sfruttare l’interfaccia. Le istruzioni
per configurare putools sono molto
puntuali e tutti i pacchetti necessa-
ri si installano senza richiedere at-
tenzioni particolari.
Dopo l’installazione di putools si ha
a disposizione una riga di comando
un po’ più potente, con semplici co-
mandi come cd, pwd, ls e rm per
maneggiare gli script installati, man
per avere informazioni sui comandi,
run per eseguire codice e i file.
Il comando più utile è sync, che
permette di sincronizzare una di-
rectory sul Pc con una sul telefono,
in questo modo si può usare l’edi-
tor preferito per creare codice
Python, per esempio Idle che viene

distribuito con Python, e trasferire
i file sul telefono molto semplice-
mente. Si possono anche visualiz-
zare immagini con il comando
view e si può catturare lo schermo

del telefono con il comando snap.
In definitiva, si ha a disposizione
una frazione consistente del con-
trollo e della potenza di un Sdk
completo di emulatore con in più la
velocità del ciclo di sviluppo tipica
di un interprete e l’aiuto di un lin-
guaggio semplice da leggere e da
scrivere con una sintassi logica e
facile da capire.

PPeerr  ffaarree  uulltteerriioorrii  ppaassssii  aavvaannttii,,  se ci
si vuole dedicare seriamente allo
sviluppo su Symbian, si può sce-
gliere un ambiente di sviluppo Ja-
va o C++ e imbarcarsi nella curva
di apprendimento di un ambiente
completo, ma sicuramente l’am-
biente Python resta una soluzione
valida almeno per la creazione di
prototipi e per esperimenti, ma si
può considerare Python anche al di
là del prototipo, dato che è possibi-
le creare il pacchetto di installazio-
ne di una soluzione includendo an-
che l’ambiente run time del lin-
guaggio. •

Una finestra di terminale aperta sul
server. Ma stavolta il server è un
telefono, il client un Pc e la
connessione è Bluetooth. 


